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Das Fach Bildende Kunst ist praktisch orientiert, verlangt aber durch den ganzheitlichen Ansatz auch nach der Férderung theoretischer, kunst-, design- und

architekturhistorischer Kompetenzen.

In der folgenden Ubersicht werden diese Bereiche blau dargestellt. Die verstérkt zu férdernde digitale Medienkompetenz rof.
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Arbeitsfelder Inhalte
Praxis/ Theorie

Kompetenzen (Fertigkeiten)
Praxis/ Theorie

Medienbildung

Leistungsmessung

Zeichnen (5.1)
Mimikry Op-Art

Graphik Zeichnung, Kupferstich, MA,

Renaissance (Direr, Breughel)
Malerei Fachgerechter Einsatz von
Deckfarben-> Farblehre |
Ordnungssysteme

Reine und unreine Farben

Tertiarfarben
Kunstgeschichtliche Beispiele

Graphik
(5.1+5.2)

(Klappkarten)
Paperengineering
Collage

Zeichnen Text und Bild, Bilddiktat,
(5.2) Wimmelbilder, Menschen
Tiere

Fabel-, Marchenwesen

Fachgerechter Einsatz von Farbstiften

Farbtheorie: ltten -> Farbkreise
Fachtermini:_Primar,Sekundar-, u.

(u.a. Delaunay, Klee, Grinewald)

Zeichnerische Techniken: schraffieren,
modulieren, vergréBern, skizzieren,
Bildplanung /Bildaufbau, Formatausnutzung,
Strichfihrung

Farbkonsistenz

Mischibungen, Aufhellen, Abdunkeln,
Farbkontraste, (Komplementdr, Hell-Dunkel,
Qualitat), Farblehre-> Farbkreise
Fachtermini

Farbsymbolik

R&umliche Darstellung
(Vorder-Mittel-Hintergrund)

Zeichnerisch erzdhlen, Visualisierung der eigenen
Vorstellungswelt

Internetrecherche

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien

Miindliche Mitarbeit:

Formulieren der eigenen Empfindung und
Wahrnehmung bei der Betrachtung ausgewdhlter
Kunstwerke, Deutungsversuche, Zusammenhdnge m
der praktischen Erfahrung

Entdecken und formulieren (Rezeption)

Kunstheft (Prdasentation)

Kurzreferate

Test

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien

Partnerarbeit/Einzelarnbeit

Medienkunst Fotografie + Typographie
(5.2) Buchstaben in der Natur

wahrnehmen, entdecken,

Bildbearbeitung




Kérperalphabet
Visuelle Poesie

darstellen, Ubertragen, erfinden

Praktische Ergebnisse, digital aufbereitet
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Arbeitsfelder Inhalte Kompetenzen( Fertigkeiten) Medienbildung Leistungsmessung
Praxis/ Theorie Praxis/ Theorie

Zeichnen Portrat Differenzierte Darstellungsméglichkeiten in Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
Bilddiktat (Bildgeschichte) exemplarischen Zeichentechniken vorgegebenen Kriterien
Zeichentechniken (Linie, Umriss, Kontur, Fléche, Stofflichkeit, Kunstheft
Feder-,Pastell- u. Kohlezeichnungen, | Raum),
Schraffuren, Graustufen, Hell- Visualisierung der eigenen
Dunkel, Texturen, Strukturen Vorstellungswelt
Tiere, Menschen Naturstudium (ausgestopfte Tiere)
Perspektive | +I mell. Mitarbeir
Griech.rom. Antike, Vorzeit Bildbetrachtung Kurzreferate

Malerei Differenzierung, Farbabstufungen Internetrecherche

Farbtrennung,

Bildarchitektur

(Landschaft, Tiere, Gegenstdnde,
Fabeln, Marchen)

Henry Rousseau,

Bosch, Klee, Ucello, Meister
Bertram, Frieda Kahlo u.a.

Farbrdumlichkeit-> Farb- und
Luftperspektive;
gebrochene Farben, Kontraste

Bildbetrachtung

Unterrichtsgesprdch (Korrektur) Sprechen
Uber eigene Konzepte und Kompositionen

Praktische, bildnerische Ergebnisse
nach vorgegebenen Kriterien,
Kunstheft

Unterrichtsgesprdch
mdl. Mitarbeit
Kurzreferate




Malerei

Graphik

Portrét, Guiseppe Arcimboldo

Collage, Fotomontage

Bildnerische Strukturen und Mittel
wahrnehmen, benennen und deuten (am
Beispiel des Manierismus)

Farbe und Form

Inhalt und Struktur

Konzepte, Auswdhlen, Zuordnen,
Strukturieren v. vorgefundenem
Bildmaterial, Umgang mit Schere und
Klebestift

Unterrichtsgesprdch

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien
(Partnerarbeit)

Kommunikationsdesign | Schrift und Bild, Bildpoesie Schrift entsprechend einer bildnerischen Erster
Siehe Medienkunst Idee zeichnerisch, malerisch oder konkretisierender
5.2 fotografisch umsetzen Umgang mit
digitalen
Endgeraten
(Kamera,
Smartphone)
Plastik Maskenbau Manuelle, haptische und plastische Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
Landschaften Féhigkeiten vorgegebenen Kriterien
Tiere
Pappmaché Erproben, Anwenden, Realisieren, - . .
Differenzieren Mundll.che Mqurbc?lr: .
Formulieren der eigenen Empfindung und
Internetrecherche Wahrnehmung bei der Betrachtung ausgewdahli
. . . 9 9 9
Planerisches Vorgehen bei konstruktiven Kunstwerke, Deutungsversuche, Zusammenhdngs
und plastischen Gestaltungsschritten mit der praktischen Erfahrung
Entdecken und formulieren (Rezeption)
Bild- und Werkanalyse Kunstheft
symbolische, ikonografische Bedeutung
Ethnologie Kulturgeschichtliche von Farbe und Form

Anfdange, Schamanismus,
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Arbeitsfelder Inhalte Kompetenzen (Fertigkeiten) Medienbildung Leistungsmessung
Praxis/Theorie Praxis/Theorie
Produktdesign Konzept, Entwurf,
Skateboarddesign Realisierung -> Acryl, Grundieren
Streetart, Pop, Farbe, Form Einzelarbeit
K et Graffiti
ommuni ations- RastervergroéBerung Konstruieren, Entwerfen,
design . . . . .
Typographie Konzipieren, Medienkritik,
Plakate Recherche im
Logos Internet, Gruppen,-Partnerarbeit
Cooperate Identity Blogs,
Visuelle Poesie QR Codes
Verpackungen
Bildende Kunst-> Pop Art Verpackungskonzepte, MU”dIifhe Mitqrb?ir: )
Woarhol, Rosenquist, Werbung, geniale Erfindungen-> Tetrapack Formulieren der eigenen Empfindung und
Wahrnehmung bei der Betrachtung ausgewdhlter
Koons Andy Warhol-> lkonen ..
. Kunstwerke, Deutungsversuche, Zusammenhdnge m
Designanalyse: :
der praktischen Erfahrung
I§ewer‘rung von Produkten: Entdecken und formulieren (Rezeption)
Asthetische, praktische und symbolische Kunstheft (Présentation)
Funktion Kurzreferate
Kunst und Design:
Verhillen-> Christo
Allg. Begreifen von Designkonzepten auch
Antidesign-> ,,Pimp my Ride“
Zentralperspektive |+lI GesetzmdBigkeiten zur Darstellung eines Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
Zeichnen Ubungen: dreidimensionalen Raums: vorgegebenen Kriterien

Zentralperspektive, Wiirfel,
Vogel- und Froschperspektive,
Ortsansichten Buchstaben,
Gebdude

Innenrdume

StraBenansichten

Landschaft

Figur und Raum

GrdBenstaffelung, Uberschneidungen, Hell-
Dunkel (Lichtfihrung), perspektivische
Konstruktions- und Kompositionslinien

Figur/Obijekt und Raum:
Perspektivische und farbréaumliche

GesetzmdBigkeiten anwenden

Parallel,-Kreuz, Strichschraffur, Formlinien

Mindliche Mitarbeit:

Formulieren der eigenen Empfindung und
Wahrnehmung bei der Betrachtung ausgewdhlter
Kunstwerke,

Deutungsversuche, Zusammenhdnge

mit der praktischen Erfahrung

Entdecken und formulieren (Rezeption)

Kunstheft




Architektur

Malerei, Graphik,
Architektur,
Plastik, Zeichnen

Schraffuribungen

Skizzierungen erster Vorstellungen
des eigenen Wohnens

Auf- und Grundriss, Gestaltung
von Gebduden

W. Hogarth,Falsche ,
Jh.Perspektive, 18tes Jh.

Geschichte der Perspektive:
6000 Jahre Perspektive,

Lehrfilm und dessen Aufarbeitung
Raffael: Schule von Athen,
Renaissance

Massacio, Dreifaltigkeit,
Renaissance

Frottagen, Grattagen,
Declcomanie

La cadavre exquis
(Spiel der Surrealisten)

Max Ernst
Escher
Surrealismus

Menschliche Bewegung zeichnerisch
nachempfinden, Zeichnen in lebensnahen
GréBendimensionen

Skizzen zur Visualisierung der Raumideen,

Gebaudestruktur

GesetzmaBigkeiten Erkennen, benennen,
korrigieren

Kunstgeschichtliche Entwicklungen in der
europdischen Kunst kennenlernen und
begreifen

Referate

Zeichnerische

Kompositionsanalyse

Fachtermini

Aleatorische Techniken:
Mit dem Zufall arbeiten

Lehrfilm (H.Holzer)
Internetrecherche

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien

Ideenentwicklung und gestalterisches
Arbeiten im Team

Mindliche Mitarbeit:

Formulieren der eigenen Empfindung und
Wahrnehmung bei der Betrachtung ausgewdhlter
Kunstwerke, Deutungsversuche, Zusammenhdnge m
der praktischen Erfahrung

Entdecken und formulieren (Rezeption)

Kunstheft

Referate-> schriftlich

Plastik /Skulptur /
Dreidimensionale
Objekte

Guckasten

Bihnen
Schraffurtechniken zur Darstellung

Prinzipien zur Staffelung von Kérpern im
Raum,

Kenntnisse ber Raumbeleuchtung und
Lichtverhdlinisse (Hell-Dunkel); reale

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien




Bildhauerisches
Arbeiten Skulptur

Performative
Kunst

Zeichnen

Graphik

Plastik

von Hell-Dunkel
Farbmodulationen

Tonarbeiten
Tier
Menschliche Figur

Typische Kérperhaltungen und
Tatigkeiten selbst darstellen

Scherenschnitte

Drucktechniken (Tiefdruck)

Superheldenmasken

Raumerfahrung am Model

Konzipieren, skizzieren, realisieren,
inszenieren, schneiden, kleben, Gestaltung
mit Farben und Formen

Aus dem Block formen,
subtraktives Vorgehen

Ausdruck, Gestik, Proportion
wahrnehmen und darstellen

Ubertragung in
zweidimensionales Medium

Prazisionsschnitte mit Messer und Schere
Strich, Kontur, Flache und Struktur
(Kontraste, Komposition, Raum)

Planung: seitenverkehrt,
Arbeitstechnik, Umgang mit entsprechenden
Werkzeugen

Der eigene Kérper als Ausgang fir
kérperbetontes, plastisches Arbeiten n

Lotte Reinigers
Silhouettenfilme

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien
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Arbeitsfelder Inhalte Kompetenzen (Fertigkeiten) Medienbildung Leistungsmessung
Praxis/Theorie Praxis/Theorie
Fotografie Das menschliche Gesicht Bildausschnitt, Tiefenscharfe, Praktische, bildnerische Ergebnisse nach

Selbstportrat
Details
Mimik, Emotionen

Inszenierte Fotografie
Jeff Wall, The Drain

Beleuchtung

Prasentation: Anlegen eines Portfolios,
Aufziehen und Beschriften von Fotografien
Bildanalyse Fotokunst

vorgegebenen Kriterien

Das menschliche Gesicht

Realistisches Zeichnen nach eigenem




Zeichnen |

Zeichnen |

Zeichnen lll

Graphik

Produktdesign

Gesichtsdetails
Selbstportréts
Gesichtsmimik
Ausdruck

Gegenstandszeichnungen

aus der Beobachtung (Realitdtsndhe)
weil3e Stifte, Rétel und Bleistift

auf farbigem Papier

Comic (Text und Bild)

Layout

Bildeinstellungen: Totale, Halbtotale,
Amerikanische, Detail

Sprechblasen, Lautmalerei

Frames

Animationsfilmchen

Titelblattgestaltung

Frihe Bildgeschichten
Bilderzyklen d. MA
Graphic Novel

Plakatgestaltung (Wettbewerbe)
Jugendspezifische Themen

Kommunikationsdesigns
Bewertungssystem von Printmedien>
Analyse

Fotomaterial
Portratformen:

En face, Profil, 34 Profil
Kopfstick, Schulterstiick
Schraffurtechniken
Flachiges Arbeiten
RastervergroéBerung

Linie, Kontur, Binnenstrukturen,
Proportion, Stofflichkeiten,
Anmutungsqualitdten

Eigene Kurzgeschichten in Bildern erzahlen
(Plot)

Linie, Kontur, Binnenstrukturen,

Proportion, Stofflichkeiten,

Karikatur

Kurze animierte und einfach gezeichnete
Filme mit Powerpoint

Bildanalyse, kunstgeschichtliche
Zusammenhdnge erkennen

Konzept, Entwurf (Skizze), Komposition
Proportion, Bearbeitung groBBer Formate
A2, Slogan,

Regeln der Plakatgestaltung
(Zielgruppe,Eycatcher, Farbgebung,
Typographie, Komposition, Lesbarkeitu.a.)

Konzepte zur Zeiteinteilung,
eigene Gestaltungsideen
entwickeln und realisieren

Umgang mit
Powerpoint

Praktische, bildnerische Ergebnisse nach
vorgegebenen Kriterien

Praktische, bildnerische Ergebnisse
nach vorgegebenen Kriterien




Wanduhren = andere Zeiten

Bereiche des Produktdesigns
Bewertungssystem von Produkten->
Designanalyse

Schuhe aus Papier,

aus Draht ,gezeichnet*

Metamorphosen der Tiere

Bekannten Werkstoff experimentell durch
Falttechniken umnutzen

Funktionalitat

Draht als Zeichenlinie nutzen

Anatomie von Tierkérpern studieren,

Plastik Umgang mit dem Material Draht erlernen,
experimentell nach eigener Vorstellung
arbeiten
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Arbeitsfelder Inhalte Kompetenzen (Fertigkeiten) Medienbildung Leistungsmessung
Praxis/ Theorie Praxis/ Theorie
Zeichnen Feder + Ausziehtusch Praktische, bildnerische Ergebnisse

Typographie

Fotografie

Kalligramme

Zeichnen als Prozess am Beispiel von
William Kentridge

Textbilder
Piktogramme

Nachstellung eines fotografischen
Werks
Bereiche der Fotografie:

Schrift als Bild
Schriftverdichtungen, GréBBen zur

Prozesshaftes Zeichnen und Verwerfen
(Radieren), Spuren, als Gsthetische

filmisches Mittel

und praktisch erfahren

Beschreibung, Analyse und Deutung von
Fotografien als Ausgang fir die eigene
fotografische Arbeit

Ubersetzung von Hell-Dunkelwerten im Foto

Darstellungsform im Bild, Sequenzierung als

Prozesscharakter der Zeichnung theoretisch

Video
(Videoschnitt,
Vertonung)

Video

nach vorgegebenen Kriterien

Praktische, bildnerische Ergebnisse
nach vorgegebenen Kriterien

Referate




Plastik/Installation

Dokumentar (Kriegsfotografie,
Capa)

Kunstfotografie

(inszenierte Fotografie, Portrat)
a. Beispielen

Interventionen,
Land Art (Goldsworthy, Smithson
v.a.)

Handyvideos = biografische,
tagebuchdhnliche Kurzfilme-
Schulweg, Tagesablaufe etc.

Interaktionen mit und in der Natur,
natirliche Raume selbststéindig erfahren,
kinstlerisch eingreifen, gestalten, Prozess
und Ergebnis prdsentieren

Video
(Videoschnitt,
Vertonung)

Produktdesign
(Mode-u.
Kostimdesign) +
Fotografie,
Malerei

Plastik /Skulptur

Malerei

Pericken aus Papier

Korsagen, Reifrécke
Fotografische Dokumentation der
entstandenen Produkte

Gipsreliefs
Drahtfiguren
Mobiles (Calder)
kinetische Kunst
Ton

Malereien des 20. Jahrhunderts
Bildbetrachtungen Klee, Dali,
Picasso, Hockney u.a.

Umgang mit dem Werkstoff Papier
Konstruktion, Statik,

plastisch erfahren und eigenstdndig
umsetzen, Upcycling, plastische
Auseinandersetzung mit dem eigenen
Kérper, den eigenen Korper dsthetisch
erfahren

Vertiefende Bildbetrachtung, -analyse und
erste interpretatorische Ansdtze,
Klausurtraining

Gezielte Arbeit und
Umgang mit der
Kamera/ dem
Smartphone

Praktische, bildnerische Ergebnisse
nach vorgegebenen Kriterien

Training fir praktische/ schriftliche
Klausuren,
Klausurersatzleistungen




